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 :درساهداف 

   نویسی پایتونبا مبانی برنامه دانشجویان شنایی آ .1

 با استفاده از زبان برنامه نویسی پایتون  یادگیری ماشین مبتنی بر  هایمدل  تولید  توانمندسازی دانشجویان در  .2

 های یادگیری ماشینهای ارزیابی و بهبود مدل روش  آشنایی دانشجویان با .3

 API  ا استفاده از یادگیری ماشین ب مبتنی بر هایمدل و بکارگیری   استقرار نحوه ی  بادانشجویان آشنایی  .4

   های مرتبط  سازی پروژههای عملی و کاربردی در پیاده مهارتی  توسعه   .5

 

 توضیحات  موضوع جلسه درس  شماره جلسه

 جلسه اول

 و منابع آن  اهداف  ، معرفی دوره -

 سنجش میزان آمادگی دانشجویان جهت یادگیری  -

 مشخص نمودن فرایند ارزیابی دانشجویان -

 پرسش و پاسخ  -سخنرانی 

 جلسه دوم 

 پایتون  زبان برنامه نویسی  معرفی -

و  Google Colab  از جمله  نویسیبرنامه  برخی از پلتفرم هایآشنایی با  -

Pycharm 

نصب و  آموزش  یادگیری ماشین وهای موردنیازکتابخانه معرفی پرکاربردترین  -

   آن ها   استفاده از

پاسخ   -سخنرانی  و    - پرسش 

نمایش محیط های کدنویسی  

 و کار با آن 

 جلسه سوم 
لیست، دیکشنری،  از جمله پایتون ) انواع متغیر و ساختارهای داده ایآشنایی با  -

 مجموعه(  و تاپل،

پاسخ   -خنرانی س و    - پرسش 

و   تمرین  سازی  پیاده حل 

کاربردیمثال محیط    های  در 

 پایتونی های کدنویسی 
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 توضیحات  موضوع جلسه درس  شماره جلسه

 آشنایی با ساختارهای شرطی   - جلسه چهارم 

پاسخ   -سخنرانی  و    - پرسش 

و   تمرین  سازی  پیاده حل 

کاربردیمثال محیط    های  در 

 پایتونی های کدنویسی 

 ( Whileو  Forو حلقه ها ) آشنایی با ساختارهای کنترلی  جلسه پنجم

پاسخ   -سخنرانی  و    - پرسش 

و   تمرین  سازی  پیاده حل 

کاربردیمثال محیط    های  در 

 پایتونی های کدنویسی 

 گرایی در پایتونآشنایی با مفهوم شی  - جلسه ششم 

پاسخ   -خنرانی س و    - پرسش 

و   تمرین  سازی  پیاده حل 

کاربردیمثال محیط    های  در 

 پایتونی های کدنویسی 

 جلسه هفتم 
 Supervised vs Unsupervised) ای یادگیری ماشین مفاهیم پایه آشنایی با  -

Learning) 
 پرسش و پاسخ  -خنرانی س

 NumPy   کتابخانه یشنایی با آ - جلسه هشتم

پاسخ   -سخنرانی  و    - پرسش 

و   تمرین  سازی  پیاده حل 

کاربردیمثال محیط    های  در 

 پایتونی های کدنویسی 

 جلسه نهم 

 Scikit-Learn  و pandasی ه هاکتابخان شنایی با آ -

پردازش،  )پیشبا استفاده از کتابخانه های مرتبط ها سازی دادهماده آشنایی با آ -

 ها(بندی داده تقسیم  و سازی،نرمال 

 

پاسخ   -خنرانی س و    - پرسش 

و   تمرین  سازی  پیاده حل 

کاربردیمثال محیط    های  در 

 پایتونی های کدنویسی 

 جلسه دهم 
 های یادگیری ماشین کلاسیک )رگرسیون(سازی مدل پیادهآشنایی با  -

 ی رگرسیون هاارزیابی مدل آشنایی با معیارهای  -

پاسخ   -سخنرانی  و    - پرسش 

و   تمرین  سازی  پیاده حل 

کاربردیمثال محیط    های  در 

 پایتونی های کدنویسی 

 جلسه یازدهم 

  طبقه بندی  برخی از مهم ترین الگوریتم هایپیاده سازی نحوه ی آشنایی با  -

 KNN, Random Forest, Naïve Bayes  ،SVM ،Decision)از جمله   هاداده

Tree ) 

 طبقه بندی لِ و انتخاب بهترین مد آشنایی با معیارهای ارزیابی -

 

پاسخ   -سخنرانی  و    - پرسش 

و   تمرین  سازی  پیاده حل 

کاربردیمثال محیط    های  در 

 پایتونی های کدنویسی 

 جلسه دوازدهم 
آشنایی با نحوه ی پیاده سازی برخی از مهم ترین الگوریتم های  -

 و تحلیل نتایج مربوطه  (K-meansها  )از جمله   بندی دادهخوشه 

پاسخ   -سخنرانی  و    - پرسش 

و   تمرین  سازی  پیاده حل 

کاربردیمثال محیط    های  در 

 پایتونی های کدنویسی 
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 توضیحات  موضوع جلسه درس  شماره جلسه

 جلسه سیزدهم 
 سازی مدل هایپرپارامترها و بهینه تنظیم آشنایی با نحوه ی  -

  Underfitting و  Overfitting معرفی مفهوم  -

  -پرسش و پاسخ  -سخنرانی 

سازی  پیاده حل تمرین و 

در محیط   های کاربردی مثال

 پایتونی های کدنویسی 

 جلسه چهاردهم 
 و کاربرد آن در یادگیری ماشین  API آشنایی با مفهوم -

  API ایجاد های  ورک عنوان فریمبه  Flask و  Fast APIمعرفی  -

پاسخ   -سخنرانی  و    - پرسش 

و   تمرین  سازی  پیاده حل 

کاربردیمثال محیط    های  در 

 پایتونی های کدنویسی 

 Fast API  ساده با API سازی اولینپیاده آشنایی با نحوه ی  - جلسه پانزدهم 

پاسخ   -سخنرانی  و    - پرسش 

و   تمرین  سازی  پیاده حل 

محیط    کاربردیهای  مثال در 

 پایتونی های کدنویسی 

 جلسه شانزدهم 
 Fast)با API و بکارگیری مدل از طریق  مدل یادگیری ماشین   استقرارآشنایی با  -

API ) 

پاسخ   -سخنرانی  و    - پرسش 

و   تمرین  سازی  پیاده حل 

کاربردیمثال محیط    های  در 

 پایتونی های کدنویسی 

 جلسه هفدهم 
انتخاب و در حوزه ی سلامت و آشنایی با نحوه ی پروژه عملی معرفی یک  -

 در این پروژه  هاسازی داده آماده 

پاسخ   -سخنرانی  و    - پرسش 

و   تمرین  سازی  پیاده حل 

کاربردیمثال محیط    های  در 

 پایتونی های کدنویسی 

 جلسه هجدهم
)مربوط به پروژه ی تعریف شده در جلسه   مدلارزیابی  و ایجادآشنایی با نحوه ی   -

 مدل  سازی عملکرد و بهینه هایپرپارامترهاتنظیم ، قبل(

پاسخ   -سخنرانی  و    - پرسش 

و   تمرین  سازی  پیاده حل 

کاربردیمثال محیط    های  در 

 پایتونی های کدنویسی 

 جلسه نوزدهم 
مدل یادگیری ماشین ایجاد شده در جلسه    و بکارگیری آشنایی با نحوه ی استقرار -

 ( Flask)با   APIی قبل از طریق 

پاسخ   -سخنرانی  و    - پرسش 

و   تمرین  سازی  پیاده حل 

کاربردیمثال محیط    های  در 

 پایتونی های کدنویسی 

م  بیست ات جلس 

الی بیست و  

 هفتم

 ترم(  پایانهای  پروژه)مربوط به  های دانشجویان  ارائه   -

 ها بررسی و ارزیابی پروژه -

رائه پروژه های دانشجویان در  ا

 کلاس

جلسه بیست و  

 هشتم

 بندی دوره و معرفی مسیرهای یادگیری پیشرفته جمع -

 
 _ پرسش و پاسخسخنرانی
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 روش ارزشیابی:

 (%40)پروژه پایانی و  ،(%30) امتحان میان ترم ،(%20دوره )پروژه های طول (، %10) در طول دوره  فعال  وحضور منظم 
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